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(Matris kodu : StartOver.xyz oyunu i¢in SPARK004.00 )

AYRIM: Olan hersey tarafsizdir.

NOTLAR: Varolan herhangi bir sey, sadece oldugu seydir. Varliginin higbir anlami
yoktur. Bir sey olur ve olan sey sadece olagelmistir ve higbir sey ifade etmez. Varolan
ve olmayan, meydana gelen ve gelmeyen ve o seye vermek isteyebilecegin diger
anlamlar arasinda hicbir baglanti yoktur. Olaya, icinde kimin ya da neyin varoldugu
farketmeksizin, kendiliginden bir anlam bicilmez. Dogada, anlam diye bir gey yoktur.
Her sey baslangigta notr ve anlamsizdir. Her seyin notr ve anlamsiz olmasi bile notr
ve anlamsizdir. Anlam, kosullardan tamamen bagimsiz olarak, insan aklinin yarattigi
bir seydir.

Herhangi bir zamanda herhangi bir olaya herhangi bir anlam verilebilir. Bu gériindiagu
gibi olmayabilir. Biz insanlar anlami, anlamli olarak deneyimlemeye egilimliyiz. Neden
biliyor musun? Cunki Kutu'nu hayatta kalmak icin orijinal stratejin olarak yarattin.
Hala hayatta oldugun igin, hayatta kalma stratejinin ise yaradigi aciktir (¢clinku
hayatta kalma stratejin ise yaramamis olsaydi, ¢coktan 6lmis olurdun!) Bu nedenle,
hayatta kalma stratejinin icinde, her seyden 6nce, Kutu’nun kendisini korumasi
gerektigi vardir.(Kutu’n kendisini koruyabilirse, seni de koruyabilir!)

Kutu'n korunmak icin, sen ve dinya arasinda kendisini bir araylz olarak
konumlandirmigtir.  Bunun  sonucunda, didnyayr oldugu gibi dogrudan
deneyimleyemezsin. Yasadigin her sey Kutu'n tarafindan filtrelenmis, sansirlenmis
ve degistiriimistir (‘kendini koruman igin’). ifade ettigin her sey Kutu'n tarafindan
onceden dizenlenmisg, formule edilmis ve yeniden paketlenmistir (kendi iyiligin igin').
Kutu donustirme, ¢arpitma, propaganda ve en belirgin sekilde de anlam ekler. Kutu,
tarafsizligi iyi/kéta, dogru/yanhs, arkadas/dlisman, Ustin/asagi gibi kutuplara ayirmak
icin, deneyimi politiklestirir, durumlara isimler takar ve sebepleri, hisleri, elestirileri ve
kanilari kullanir. Bu seni Kutu’nda tutarken, diger kalan her seyi esas Kutu'nun icine
koyar, secenekleri ortadan kaldirir ve dunyandaki olasiliklari siler. Bir Olasilik
Yoneticisi icin secenekler cok énemlidir; bu nedenle bir Olasilik Yoneticisi tarafsizlik
arar. Nasil gérindugu 6nemli degildir, meydana gelen her sey anlamsizdir.

DENEYLER:

SPARKO004.01 Kutu’nun olup bitenlere ne tir yollarla anlam verdigini 6gren. Kutu’nun
anlam olusturma mekanizmasinin igleyigini yakindan izlemek igin biraz zaman ayir.
Bir sonraki sey oldugunda, yavasla! Gergeklesen ¢ogu sey igin Kutu’nun higbir anlam
yuklemedigini unutma. (tikirdayan saat, kalkan ugak, c¢alan telefon, burnunu g¢eken
birileri, havlayan koépekler gibi...) Kutu, belirli olaylari seger ve daha sonra, bu
olaylardan topladidi kanit pargaciklarini, 6nemli buylk anlamalara donusturtp bu
anlamlari, kendi amaglarina uyacak bir sekilde olaylara baglar. O zaman Kutu,
olagan isini yapmak igin urettigi anlamla haklihk kazanir.

Kutu'nuzun bir olaya anlam katmak icin kullandigi cumlelerden bazilarini yazin.
Ornegin: "Ne kadar kaba!" "Ne kadar dislncesiz!" "Ne pislik!" "Beni umursamiyorlar!"
"Bu adil degil!" "Bu yanlis!" "Ne kadar aptalca!" "Bu yanlis degil!” gibi...

World Copyleft 2020 by Clinton Callahan. Creative Commons BY SA International 4.0 License. Please share this SPARK.
SPARKSs are online at http://sparkexperiments.org. Free weekly Eng SPARKs
http://sparksenglish.mystrikingly.com/#subscribeto-sparks. Free subscription to monthly Possibility Management Newsletter or
Newest SPARKSs. Thanks for experimenting.Experimenting builds matrix to hold more consciousness. Powered by Possibility
Management http://possibilitymanagement.org


http://possibilitymanagement.org/
https://annechloedestremau.wixsite.com/startover/about
http://boxtechnology.mystrikingly.com/
https://possibilitymanagers.mystrikingly.com/
https://possibilitymanagers.mystrikingly.com/

Daha sonra, senin “anlam g¢ikarma dugme™ne siki bir sekilde basma egiliminde olan
biriyle 15 ila 30 dakika gecirmeyi planla."Deney, tum bu slreyi, herseyi tamamen
tarafsiz olarak gorecegin sekilde kendine adamaktir. Kargindaki kisinin soyledigi sey
onemli degil, ne yaparsa yapsin hicbir anlam ifade etmez, buna odaklan. Sana
ayrilan siure dolduktan sonra, kisiye seninle birlikte, orada oldugu igin tesekkur et ve
sonra oradan ayril.

Daha sonra enerji seviyeni degerlendir. Anlamlandirmaktan kaginarak, senin icin
gergekten dnemli olani yaratmak igin kullanabilecegin bir enerjin var mi1?
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