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SPARK 046

(Matrix Code: SPARK046.00 for StartOver.xyz game.)

ROZROZNIENIE: Jedna osoba z mozliwo$ciami moze wymyslié $wiat na nowo.

ADNOTACJE: Tak. Mowieg to do Ciebie. Zaczynajgc od teraz, tworzenie
rewolucyjnych rezultatow nie moze by¢ oddelegowane na kogos innego, gdzies
indziej, kiedy indziej. Rewolucja moze zaczac sie od Ciebie wiasnie tutaj, teraz, z
zasobami i kontaktami, ktore juz masz.

Nie zostates przygotowany na natychmiastowosc¢ i ogrom wktadu, jaki jestes w stanie
wniesc. Spojrz na historie. Tworzenie Swiata na nowo nie wymaga armii inzynieréw
ani beczek pieniedzy. Réznice robig jednostki. Swiat zbudowany na okreslonych
zasadach gry (ang. gameworld) jest zaprojektowany w ten sposob: nie ma zadnych
ograniczen co do tego, co mozesz zrobi¢, aby uczynic rzeczy lepszymi.

By¢ moze tak dtugo bytas negowana przez swoje otoczenie, ze nabratas tendencji do
negowania samej siebie. By¢ moze wyrobite$/as w sobie nawyk automatycznego
podporzgdkowywania sie autorytetowi lub tradycji. Mozesz ukrywac sie w
anonimowos$ci jak mata rybka w wielkiej tawicy. Takie nawyki i tendencje mogag
skutecznie chroni¢ Cie przed spotecznym osmieszeniem, zmniejszajgc Twojg
zdolnos¢ do osiggania wynikow, ale nie stanowig one ograniczenia tego, co jest dla
Ciebie mozliwe.

Nie szanujesz swoich prawdziwych mozliwosci, jesli nie wykorzystujesz ich do
maksimum, kiedy jest to wiasciwe. Szkoda konia wyscigowego, ktéry nigdy nie jest w
stanie biec w petnym galopie.

W momencie gdy czytasz ten SPARK jest juz za pézno na ukrywanie sig i
wstrzymywanie. Masz ledwie wystarczajgco czasu, aby zrobi¢ zadanie, ktére masz
do wykonania.

Kluczowym sktadnikiem w tym rozréznieniu sg mozliwosci. Mozliwosci sg
uniwersalnym rozpuszczalnikiem. Mozliwosci mogg pokonac kazdg przeszkode lub
opor. Taka jest natura mozliwosci.

Mozliwoéci pochodzg z klarownosci. Nie masz mozliwosci, dopoki nie mozesz jasno
zobaczyc, co jest mozliwe. Kiedy juz masz mozliwosci, nic nie stoi pomiedzy Tobg i
urzeczywistnieniem tego, oprécz wytrwato$ci. Czasami Menedzer Mozliwosci ma
tylko jedng opcje: po prostu probowad, ciggle i ciggle, w kazdy mozliwy sposéb. To
nie ma znaczenia, ile masz lat, kiedy pojawi sie mozliwos¢. Galileusz nie napisat
swojej pierwszej ksigzki, dopdki nie skonczyt piecdziesieciu lat!

EKSPERYMENTY:

SPARKO046.01 Kazdego dnia w tym tygodniu zréb jedng rzecz, aby swiat stat sie
lepszy. Zaskocz samg siebie (To moze oznaczac¢ podjecie dziatah, zanim dowiesz
sie, co z tego bedziesz miec€). Przestan czekac na idealne warunki. Przestan
zastanawiac sie, czy Twoje dziatanie jest rozsgdne czy nie, czy sie powiedzie czy
nie, a nawet czy da sie to zrobi¢ czy nie. Po prostu ruszaj. Wykonaj czynnos¢ bez
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wahania. Wykonanie tego dziatania przygotowuje Cie do podjecia nastepnego
dziatania. Rewolucyjne dziatanie moze byc tak proste jak sprzagtniecie smieci ktdrych
nie upuscites. Nastepnego dnia bedziesz przygotowany na cos innego.

Tworzenie Swiata na nowo nie jest jego ratowaniem. Jest to po prostu kreatywna
rewolucyjna akcja, ktéra sprawia, ze rzeczy sg lepsze. Oto instrukcja dla ciebie: jesli
nie widzisz mozliwosci, by urzeczywistni¢ catg swojg wizje, wykreuj jakgkolwiek
czesC tej wizji dla ktorej widzisz takg mozliwos¢, a nastepnie ocen sytuacje raz
jeszcze.
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